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一、依據:112學年度高級中等學校適性學習社區教育資源均質化探索實施方案辦理。
二、目的:
(一)強化社區學校連結，均衡教育資源落實適性教育。
(二)加強本方案之推動，奠定實施十二年國民基本教育之基礎。
(三)利用桌遊協助特殊生訓練注意、記憶、邏輯等能力，從遊戲中學習社交技巧、人際溝通等技能。從遊戲中學習覺察自己的情緒，提升口語表達能力。
三、活動對象：每班以20名為限(不含家長及其手足)，若有餘額再另開放報名。
四、活動時間及地點
(一)活動時間:自112年10月21日(六)至112年11月25日(六)，時間上午9-12點，共6週。
(二)活動地點:本校二樓家務處理教室一。
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